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ARCHICAD BIM: Treppe ohne Treppen-Werkzeug

Description

Treppe ohne Treppenwerkzeug — kein Problem in ARCHICAD. Baut Eure individuelle Treppe, wie lhr
sie braucht: Als 3D-Extrusion, die Ihr als Objekt speichert.

Fur eine architektonische Vorstudie kann es sinnvoll,sein; zur. Konstruktion einer Treppe auf
ARCHICAD's ausgefeiltes Treppen-Werkzeug zu verzichten. Denn Ihr habt die Mdglichkeit, eine
Treppe aus einer selbstgezeichneten 2D-Kontur zu extrudieren. Die notwendigen Schritte will ich Euch
hier kurz zeigen

2D-Kontur

3D-Extrusion

Treppenldufe als Objekt speichern

Erstes Treppen-Objekt im Grundriss einsetzen
Das Podest

Komplette Treppe als Objekt speichern

Mehr Fangpunkte fir das Treppen-Objekt

e Fazit: Vorteile, Nachteile, Links

2D-Kontur <

Nehmen wir an, lhr wisst schon, welche Geometrie Eure Treppe haben soll — dann zeichnet Ihr sie erst
einmal als Kontur in Euer EG-Grundrissfenster:
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Nehmen wir weiter an, der untere Treppenlauf liegt vorn, der obere hinten und der Podest hat einen
halbkreisférmigen Abschluss. Die Treppenléufe sollen eine Breite von jeweils 0,90 m haben, der
Abstand soll 0,20 m betragen. Die zweilaufige Treppe soll also 2,00 m breit sein.
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Die anschlielenden Decken sind 0,25 m dick. Der Podest dementsprechend auch, damit die
Knicklinien der Untersicht sauber unter den Abschlusskanten der anschlieRenden Auftritte liegen.

Diese 2D-Zeichnung, erstellt im Grundrissfenster, dient jetzt als Basis fiir ihre 3D-Extrusion.

3D-Extrusion <

Ein 3D-Korper entsteht jetzt dadurch, dass wir die 2D-Kontur mit 3D-Substanz flllen, d.h. indem wir sie
extrudieren. Dazu verwenden wir das Decken-Werkzeug, weil das fur diesen Zweck am einfachsten zu
handeln ist.

Zunachst aktiviert das Decken-Werkzeug und 6ffnet seine Einstellungen. Wir werden die Treppenlaufe
separat modellieren. Fir den unteren Lauf stellt Ihr Folgendes ein:
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o

‘4 Decken-Grundeinstellung

~ 01 Geometrie und Positionieru

—;

3 {0,900 ; //J,
/|

h |z,[m[:-
Ursprungsgeschoss: /
0. EG (Aktuell) » v
. zZu Projektursprung |k
- [2000 |

[ ] ALLGEMEIN - BAUTEIL

:F I':'II
Referenzebene:

=" Z,

» L5 Grundriss und Schnitt
b £3 Modell
- Klassifizierung und Eigenschaften

KLASSIFIZIERUNGEN

ID UND KATEGORIEN
UMBAU

Allgemeine Werte
Brandschutz
Produktinformationen
IFC SACHMERKMALE

ARCHICAD Klassifizierung - 22 Treppen Lauf

Palette benutzen,

vl
=1
=
]

? .

Grundeinstellung

den Standard einzuste...

<& Decken.Ol

k

Abbrechen

¢ Dicke 0,90 m (die spatere Laufbreite)

Abstand zur 0-Ebene = 2,00 m (die spatere Gesamtbreite)
Ursprungsgeschoss EG (also das Geschoss, dessen Basisebene auf Gesamt 0,00 liegt)
Baustoff: Allgemein Bauteil

Klassifizierung: Treppen-Lauf

Klickt jetzt mit gedrickter Leertaste auf die Kontur des unteren Treppenlaufs — bevor Ihr Klickt, stellt
sicher, dass Euch ARCHICAD auch wirklich die blaue Vorschau der korrekten Kontur anzeigt. Dazu
musst lhr u.U. verschiedene Stellen der Kontur mit der Maus ansteuern:
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Nach dem einen (!) Klick solltet Ihr beim Shift-Klick innerhalb der Kontur angezeigt bekommen, dass
Ihr dort wirklich ein Decken-Objekt hineingezeichnet habt:
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- -
Decke

Srukiur: ALLGEMEN - BAUTEIL
Obere Bezugshidhe: 2,000
Dicke: 0,900

Ehene: Deckeno1

Wiederholt das Ganze jetzt fur den oberen Lauf. Ein Detail stellt Ihr anders ein: Der Hohenbezug der
“Decke” soll jetzt 0,90 m Uber 0,00 sein:
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‘A Decken-Grundeinstellung

o

~ 01 Geometrie und Positionieru

1 | 0,900

h | 0,900 |

Ursprungsgeschoss:

0. EG (Aktuell] v

zZu Projektursprung |k

[0 |

» L5 Grundriss und Schnitt

b £3 Modell
L] Klassifizierung und Eigenschaften

[ ] ALLGEMEIN - BAUTEIL

—

=]

—
Referenzebene:

=" Z,

[¥=)

=1
=}

? .

Grundeinstellung

K

| & Decken.01

) ‘\p‘ Wﬁa}erchen
[\ W U W

ZAN

Klickt wieder mit gedrickter Leertaste, diesmal auf die Kontur des oberen Laufs:
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Und auch hier sollte Ihr nachreinem (*) Klick ein Sttick Decke produziert haben:
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Wahlt beide Decken-Objekte .aus-und druckt STRG-3, um Euer Werkstick im 3D-Fenster zu checken:
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So sollte es jetzt aussehen. Es muss Euch nicht irritieren, dass das Gebilde noch falsch im Raum liegt.
Das andern wir jetzt, wenn wir es als Objekt speichern.

Treppenlaufe als Objekt speichern <

Bevor wir uns an das Podest machen, wird jetzt erstmal das bisher Gebaute als Objekt gespeichert
und dabei in die richtige Lage gebracht.

Wabhlt den Befehl Ansicht — 3D-Darstellungsmodus — Standort & Projektionsart:
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GRAPHISOFT ARCHICAD-84 22 EDU

Teamwork  Fenster

Hilfe

eiten | Ansicht_ Planung Dokumentation  Opticnen

B L&_ Bimdarstellungs-ﬂptinnen

— [ Traksparentp AlE+T
Konstruktionsraster Fa

IE Darstellung der BearbeituMgsebene

Transparentpausen-Opticnen

Raster- & Bearbeitungsebenen-Optic

F Lireal

Hilfslinien

Hilfslinien-Cpticnen

Elementfang

IEI Oberflichen-Fang
Fanghilfen
Fangpunkte
Fangpunkt-Opticnen
3% Rasterfang

Rasterfang-Optionen

Alt+F

Elemente in 30

A

,i@,@anﬁmurvngU =~ Z &

[:_Ll (I} Allgemeine Perspektive [30 / Auswah

30-Darstellungsmaodus

B Standort & ijel_:ﬁuman...‘ Strg+ Alt+3

Zoom

Orbit

‘& 30 Rundgang
30-Mavigation Extras

F2
F3

Meuaufbau

Perspektive

E-j] Axocnometrie

Alt+Umsch.+3
Ale+3

3D-Stile...

E Basis (Vektor)
E Einfache Schattierung (Vektor)

% Zeichnung (Vektor)

@ Crahtmodell
Schattierung
E Schattierung it Schatten
(% WeiBmodell
Ei WeiBmodell mit Schatten

Hier wahlt Ihr die Axonometrie-Einstellungen aus:
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‘A Perspektiv-Einstellungen

Axonometrie-Einstellungen... |

Kamerahohe

3,380

Zielhohe

R

Blickwinkel

==
L
=
L=

"

]

Blickrichtung

121,36°

.- Kippwinkel
e PP

(X3

uf
&

'—J—' ] Mutzen Sie die Zwei-Punkt-Perspektive bis
i zur nachsten 30-Mavigation.

Sonnenstand:

() Datum und Uhrzeit

# Vertikal

m’/ﬂ 45,00° |

(®) Individuell

# Horizontal

o

Sonnenlicht...

Abbrechen (“ 0] 4

~\

In den Axonometrie-Einstellungen wahlt Ihr wiederum._die Option Seitenansicht ...

‘A Axonometrie-Einstellungen

Uv

Darcrmaltiv Finctallunanan

4 pod

Seitenansicht

&
2

a/ /e
Qe Q@

| = |

1,023 |

I I z [90,00°

Elickrichtung

o
----- « [1se |

Sonnenstand:
O Datum und Uhrzeit

#  Vertikal

m/ﬂ 45,00° |

(®) Individuell
# Horizontal

Qe

Standorte... sonnenlicht...

Abbrechen

AN

. und stellt die Blickrichtung auf 90° (entspricht Norden):

r
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') Axonometrie-Einstellungen ? =

| Perspektiv-Einstellungen...

Seitenansicht -
Winkel Achsenlange
o X [1e0,00° | [4,000 |
; NN | {0,000 |
@ | | z[so00r  |[1,000 |
x W, .
'\\:'---_---":_//j 0 Blickrichtung
— | £ « [s000_, |
Sonnenstand:
() Datum und Uhrzeit (®) Individuell
/-l:t Vertikal -l:i- Harizontal
™ [ | @  [as00 |

| Standorte... | | Sonnenlicht... | Abbrechen (l¥ oK |
Bestatigt mit OK — jetzt solltet Ihr Folgendes S\Nra_‘.e(

s
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» . . - - - - -
» - - L ] L] - - L ]
» - » - - - -

z
s k ¥ - - -

Falls nicht, driickt STRG-0. Was Ihr seht, ist Euer Konstrukt, welches die Treppenlaufe auf der Seite
liegend darstellt, als Seitenansicht von Norden betrachtet. Diese Blickrichtung wird gleich nach dem
Speichern zur Draufsicht.

Achtet drauf, dass die beiden Decken-Objekte ausgewahlt sind, und wéhlt den Befehl Ablage —
Bibliotheken & Objekte — Auswahl sichern als ... — Objekt ... :
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‘A Chne Titel - GRAPHISOFT ARCHICAD-84 22

EDU

Ablage &Farbeiten Ansicht  Planung  Dekumentation  Optionen  Teamwork  Fenster  Hilfe

D Meu

& -
[= Offnen *
DC Projekt schliefen Strg+Umsch.+

H Sichern Strg+5
|E] Sichern als... Strg+Umsch.+5

Publiziere BIMx Hyper-Madell...

Ny

Intercperabilitat

Externe Daten

Bibliotheken und Objekte

Info

]

Biblicthekenmanager.., Strg+Umsch.+E

BlMcloud-Bibliotheken verwalten...

;Eeugevﬁ||4zga|ﬁ,$3D-Texturv|ug|_u 2= Z B E

[:_]J (I} Allgemeine Perspektive [30 / Auswahl,.. :

E Plotter-Einstellung... _@ Container erstellen...
'E Plotten... Strg+ Alt+Umnsch.+P @ Container entpacken... (¥
EE Papierformat... Strg+Urmsch.+P I I Bih“':'thEkE””ja”aEl E@@' /
\ )
lﬂl Drucken... Strg+P |E‘|j Meues 0&%6"\‘ Strg+AS-0O
Beenden Strg+0) X Q&ﬁ I strg+Ugfsch.+0
- Grundriss und Schnitt... ¥ é-é Auswahl sichern als... ] H:q Objekt...
Objekt teilen.., TAr...
“erkniipfte Geschozze: - . E]
Urspr... B Blocke importieren aus DXF/DWG EH Fenster..
0.EG [¥ %% Rhino 3DM-Datei als Objekt importieren... Zeichnungstitel..
Unter- und Oberiants: w1 Etikett..,
0,900
- | : | 3 ‘ﬂﬁ’tg Treppen-Setzstufe..,
-] 0900 | .
“% Treppen-Trittstufe..,
Decken- Kantenwinket )
Vertikal i Fﬂ Geldnder-Paneel...

ST

Geldnder-Pfosten...

ARCHICAD erklart Euch jetzt auch noch mal, was ich oben schon geschrieben habe:
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‘A Sichern als Objekt ? >

Die aktuelle Ansicht der ausgewdhlten Elemente wird als Grundrissdarstellung
lhres neuen Chjekts benutzt.

Falls 5ie eine andere Ansicht als Grundrissdarstellung benutzen mochten, dndern
Sie bitte lhre Ansicht laut der Beschreibung der ARCHICAD-Hilfe,

ARCHICAD-Hilfe affnen Abbrechen | QK |

Bestatigt mit OK. Dann legt einen neuen Ordner innerhalb der eingebetteten Bibliothek an, wenn Ihr
nicht schon einen habt:

‘A Objekt sichern ? x

Bibliothekselement sichern in: Eingebettete Bibliothek w

L EWo

Eingebettete Bibliothek

Meuer Ordner Mame: Meues Objekt 1

Abbrechen Sichern
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‘A Objekt sichern

Bibliothekselement sichern in: Eingebettete Bibliothek

W Eingebettete Bibliothek
] Hs_Objekte

E O

v \\] CM
|

Meuer Ordner M : |Trepper1 Pt 1
3 S

Gebt dem Ordner einen sinnvollen Namen, gebt Eurem Treppen-Provisorium einen sinnvollen Namen,

und bestatigt mit Sichern. Ein weiteres Fensterchen bittet um Eure Beachtung:
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A | Objekt-Grundeinstellungen dndern

Verfugbare Parameter im Objekt:
- LINIEM

Linie 1
hd STIFTE
Stift 1
stift 2
Stift 3
hd BAUSTOFFE
Baustoff 1

Details dndern...

Yalllinie

0,18 mm
0.35 mm
0,50 mm

ALLGEMEIM - BAUTEIL

? X
19 [ ]
3 [0 m—
4 [ —
L]

Das konnt Ihr alles mit OK bestatigen.

Vertiefende Informationen zu dem eben Beschriebenen findet Ihr in der ARCHICAD-Hilfe.

Jetzt sind wir mal neugierig, wie das Ganze als Treppe aussieht.

Erstes Treppen-Objekt im Grundriss einsetzen <

Wechselt zuriick in den EG-Grundriss und wahlt das Objekt-Werkzeug aus. Euer neues Treppchen

sollte als Objekt startklar sein:
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‘4 Chne Titel - GRAPHISOFT ARCHICAD-84 22 EDU

Ablage Bearbeiten Ansicht Planung  Dokumentation  Opticnen Teamwork  Eenster  Hilfe

B[O QR AN E 3 O~ & -6 e A
Haupt Ebeme Element Geometriemethods:
R e Eﬁ + || <& Objekte.01 ¥ | Treppen Pt 1 5 r"ﬂ [‘_‘ﬂ_
; 5. EG] x [ _]) 1 Angemeine Pgfspektive [3D / Auswahl,..

=== ARCHICAD Studenterwersion - Nicht zum Wiederv erkauf. Eigentum vn GRAPHISOR.

l1¢PHoggeadgs (=20

w s
z:.\

9 i
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Klickt irgendwo hin, um das Objekt zu platzieren. Schaut es Euch im 3D-Fenster an. Vergesst nicht, in
der Projekt-Mappe fir die 3D-Darstellung wieder die Allgemeine Perspektive zu wahlen, sonst seht Ihr
nur eine langweilige Nordansicht. Drickt notfalls STRG-0 und/oder wahlt per Rechtsklick Alles in 3D

anzeigen, falls Ihr nichts seht:

Ihr seht rechts Eure Decken-Objekt-Baustelle und links Euer fast fertiges Treppchen. Glickwunsch
erstmal. Bevor wir jetzt das Podest konstruieren, checken wir noch die korrekte Hohenlage des
Objekts im Schnitt. Dazu zeichnet Euch mit A eine Schnittmarker-Linie in den Grundriss (vor dem
Treppen-Objekt) und wechselt in diesen Schnitt:
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+3 50
106G

0,00
0EG

Wie Ihr seht, hat ARCHICAD den untersten Punkt des Objekts als Nullpunkt verwendet — damit liegt
die Treppe aber konstruktiv 0,25 m zu weit oben. Kein Problem — @ndert in den Einstellungen fir das
Objekt den Hohenbezug auf -0,25 m. Jetzt sitzt die Treppe richtig:
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‘4 Einstellungen far die Objekt-Auswahl

el

Treppen Pt 1

- QI Vorschau und Positionierung

T,
.- |-[:-,25[:- |
-—
Ursprungsgeschoss: \
| 0.EG L v
Zu Projektursprung
- 0250 |
.
|2,D3El
+—*
i [l
BT |2,000 i

Vi) | 2 700 |

» [Z Grundriss und Schnitt
» [ Modell
] Klassifizierung und Eigenschaften

<@ Objekte.01

7 >

Gewdhlt: 1 Bearbeitbar: 1

’ Individuelle Einstellungen) '

O
imi
[*
=
®
><
S M
| A \loor L] &l
r Abbrechen

Das Podest <

Wir erganzen das Treppenlauf-Paar jetzt um das Podest. Dies zeichnen wir wieder als Decke, aber

diesmal schon in der richtigen Lage.

Stellt das Decken-Werkzeug wie folgt ein:
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‘A Decken-Grundeinstellung ? >

ﬁb Grundeinstellung

~ 01 Geometrie und Positionieru

N—11 [0 ¥ A

WL 128 || O] ALGEMEIN - BAUTEIL b
Ursprungsgeschoss:
0. EG (Aktuell) vl I 5w 90,00
. zZu Projektursprung |k Referenzebene:
- 122 || = =,
» L5 Grundriss und Schnitt
b £3 Modell
’ Klassifizierung und Eigenschaften v L
@ Decken.D1 W | \labbrechen
e Dicke 0,25 m

e HOhenbezug Oberkante 1,225 m zum Projektursprung

Zeichnet damit im Grundriss-Fenster eine Decke links anschlieRend an die Treppenlauf-Figur:
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+— Linge:

1 Breite

@ Abstand

<1 Winkel

«— X-Koordinate
1 Y-Koordinate
1. Z-Koordinate
1
1

1,000
2.000
2236
116,57°
11,000
-2,000
1225

]

Das Objekt soll zun&chst 1,00 m (X-Koordinate) breit und 2,00 m (Y-Koordinate) tief sein. Kontrolliert

das Ergebnis im Schnitt:
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Hier sieht alles richtig aus — die H6henlage stimmt, und das Podest hat sich aufgrund der gleichen
Baustoffzuordnung sogar monolithisch mit den Laufen verbunden. So soll es sein.

Das Podest soll einen halbkreisformigen Abschluss haben. Wechselt dazu zurlick in den Grundriss.
Wahlt die Podestplatte aus und klickt langer auf einen der au3eren Eckpunkte. In der Tool-Palette

wahlt den Befehl Abrunden/Abschragen aus:
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Y .1 -
J
| * HT _D'_ 4 =
S0 O 57 i
"I Abrunden/abschrigen...
" Abstand 3112
<] Winkel (W) 160,87°

Trag den Wert 1,00 m ein (1 reicht) und achtet drauf, dass die Option Auf alle Ecken anwenden nicht
ausgewahlt ist. Bestatigt mit OK:
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‘A Abrunden/Abschrigen

"-‘i-} @Abrundung

P () Abschrigung

Radius:
|1,D[:-c|| a

|:|Auf alle Ecken anwenden

r

Wiederholt das Ganze fir die andere AulRenecke. Das Ergebnis ist der perfekt abgerundete Podest:
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el ¥

st

Zur Kontrolle schaut im 3D-Fenster nach:
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Wie man sieht, gibt es in meinem Beispiel zwischen Podest und oberem Lauf eine Linie, die nicht da
sein musste. (Auf der anderen Seite ist dort keine Linie.) Vermutlich hatte man den Radius der
Abrundung auf 0,999 m setzen kénnen, um das zu vermeiden. Das alles ist aber kein Problem, weil
man die Linie auch beim Layouten leicht entfernen kann.
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Jetzt muss aber der ganze Treppenkdrper nochmals als Objekt gespeichert werden, um das Ganze
zum Abschluss zu bringen.

Komplette Treppe als Objekt speichern <

Wechselt in den Grundriss, denn diesmal zeigt er die korrekte Draufsicht der spateren Treppe. Wahlt
jetzt das zuerst erstellte Objekt mit den Treppenlaufen und den neuen Podest zusammen aus. Wahlt
wieder den Befehl Datei — Bibliotheken & Objekte — Auswabhl sichern als ... — Objekt ... :
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‘4 Chne Titel - GRAPHISOFT ARCHICAD-84 22 EDU

Ablage | Bearbeiten Anpsicht Planung  Dokumentation  Opticnen Teamwerk  Fenster
D Meu L : - i -
& -

Offnen r Geometriemethode:

Projekt schliefen Strg+Umsch.+W D1 g I.:;'rj' L:EIJ' lq,..-l

Sichern Strg+5

=
[k
ol
|E]_ Sichern als...

R

Strg+Umsch.+5
Publiziere BIMx Hyper-Madell...

®  T7[5-02 Schnitt A-4]

Wiederv erkauf. Eigentum von GRAPHISOFT.

Hilfe
g

Intercperabilitat k
Externe Daten b
Bibliotheken und Objekte ]

Info 3

Biblicthekenmanager.., Strg+Umsch.+E

BlMcloud-Bibliotheken verwalten...

E Plotter-Einstellung...

'E Plotten... Strg+ Alt+Umnsch.+P

EE Papierformat... Strg+Umsch.+P

Iﬂl Drucken... Strg+P
Beenden Strg+0C

Container erstellen...
Container entpacken...

Im Biblicthekenmanager anzeigen

:=|
Meues Objekt s Strg+ Alt+ O
F%j Qbjekt affnen... Strg+Umsch.+0

A NI G "

Lzge der Referenzebens

72" | =,

[:I] 3D/ Auswahl, Geschaoss 0]

& uswahl sichern als... v B Objekt.. #
{1 Objekt teilen.. b Tar.
EE Fenster...

BR Blocke importieren aus DXF/DWG
ﬁ, Rhinc 3DM-Datei als Objekt importieren...

AP rHEHoP 8o

\, 25 L?E 175 | 17°

w s
z:.\

=

Zeichnungstitel...

Treppen-Setzstufe...
Treppen-Trittstufe...
Geldnder-Paneel...

Geldnder-Pfosten...

Fassadenabdeckung...
Fassadenpaneel...
Fassadenprofil...
Fensterflagel...
Knopf...

Schranktir...

Tir oder Fenster Griff...

Tirblatt...
Verschattungsfligel...
eyl
1z
—
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Vergebt wieder einen sinnvollen Namen und speichert das Objekt. Wichtig: Im abschlieRenden
Dialogfenster zu den grafischen Eigenschaften achtet darauf, dass gleichartige Dinge wie Oberflachen
und Linien auch gleich eingestellt sind. Hier kann es namlich Unterschiede geben aufgrund der
additiven Konstruktion aus mehreren Komponenten:

‘A Objekt-Grundeinstellungen dndern ? *

Verfugbare Parameter im Objekt:
- OBERFLACHEN /
COherflache 1 Allgemein
COherfliche 2 Allgemein
- LINIEN /
Linie 1 volllinie /

Linie 2 Yalllinie
- STIFTE
stift 1 D35 MM o 3 [ -
stift 2 0.18 mm 19 [ ]
Stift 4 035 MM o 3 ]
- BAUSTOFFE
: Baustoff 1 ALLGEMEIR “BAUTEIL L]
Details andern.., Abbrechen

Jetzt konnt Ihr das fertige Treppenobjekt im Modell einsetzen:
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Ihr seht, dass das fertige Treppen-Objekt 5 Fangpunkte hat (oben), von denen nur 2 wirklich sinnvoll
sind. Das konnen wir gleich noch andern. Erst einmal schauen wir uns das Ergebnis noch einmal in
einer anderen Ansicht an:
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ARCHICAD hat wieder den untersten Punkt auf die Nullhbhe gesetzt. Das brauchen wir jetzt nicht zu
korrigieren, blol3 achtet spater darauf, dass Ihr beim Platzieren im Projekt die richtige Hohenlage
einstellt. Jetzt, wie gesagt, figen wir noch ein paar sinnvollere Fangpunkte ein.

Mehr Fangpunkte fur das Treppen-Objekt <

Im Artikel Gber den Bau eigener Fenster hatte ich bereits gezeigt, wie Ihr fir ein GDL-Objekt — und um
das handelt es sich auch bei Eurer neuen Treppe — die Grundrissdarstellung nach Euren Vorstellungen
andern kénnt. Unsere Treppe hat auf jeden Fall zuwenig Fangpunkte. Stellt Euch vor, Ihr wollt die
Stufen bemalf3en — Ihr kdnntet Euch noch nicht einmal an ihren Kanten einfangen.
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Die folgende Aktion ist nicht besonders umstandlich — folgt einfach den Anweisungen. Zunachst mal
brauchen wir eine 2D-Liniengrafik unserer neuen Treppe. Am einfachsten bekommt Ihr so etwas
immer mit dem Arbeitsblatt-Werkzeug. Aktiviert es ...

B Preil
.r1. Markierungsrahmen

F Planung
b Dokumentation

* Sichten
&~ . Schnitt
_&  Apsicht

-C:)- Innenansicht

Arbeitsblatt
B petai
QI Kamera

... und achtet darauf, dass die erste Geametriemethode links gecheckt ist:

AISOFT ARCHICAD-64 22 EDU

Ansicht  Planung  Dekumentation  Optionen  Teamwork  Eenster  Hilfe

22BN % - O - & -0 e &
Ebeme: Geometriemethods: Arbeitsblatt- Manne wnd ID- Nr:
1D AB-1
| | | <8 Zeichnungen Marker,.04 # *" (< ] '{:} | |

MName: |Ar|:ueits|:u|att |

i (S EG]

—
* |ﬁ'Ge-:umetriemetf'p:u:hz: Kein Rand-Profil [Machste: G) PE—M—E‘}'}]

ARCHICAD Studenterversygh - Nicht zum Wiederverkauf. Eigentum von GRA PHISOFT.

hmen

Klickt jetzt irgendwo in Euren Grundriss. Offnet dann das entsprechende Arbeitsblatt-Fenster,
entweder durch Rechtsklick auf den Marker im Grundriss oder durch Doppelklick auf den neuen
Eintrag in Eurer Projektmappe:
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— >
— g x
Markertype Markergrobe wr
Relativ | » -~
_m Mitgelieferter Arbeitsblatt-M... # UJ (
D T oo
B (3 D

~ [Py Ohne Titel
W & Geschosse

[F5 2. Dach
51,06
M5 0.EG
5 1. uG

W ]'f[ Schnitte
]f[ 5-02 Schnitt A-A (Modell automatisch v
E[ 5-03 Schnitt A-4 (Modell automatisch v
1 &nsichten
|E| Innenansichten
w [ Arbeitsblatter
AB-01 Arb@:ﬁh;chnung]
(D Details
3D-Dokumente
v [J) 3D
[::D Allgemeine Perspektive
fj‘] Allgemeine Axonometrie

_Ij:l 00 Meue Animationsroute

In diesem neuen Fenster werden jetzt alle Inhalte Eures Grundrissfensters in 2D dargestellt. Klickt

testweise mal auf die Linien Eures neuen Treppen-Objekts:
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Linie
Typ: Vollinie

Ebene: Objektel

a_ N o

[ Ly

+ Abstand 0,000
e+ X-Koordinate Q000
I Y-Koordingte 0,000

Da wir diese Linien jetzt gleich an die entsprechende Stelle unseres Objekt-Editierungstools (des GDL-
Editors) einkopieren werden, ist es eine gute Idee, hier noch schnell eine Lauflinie einzuzeichnen.
Nehmt das Linien— und das Kreisbogen-Werkzeug:
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Fur die geraden Linienabschnitte stellt Inr Marker ein, bei der oberen einen Kreis fur den Start- und bei
der unteren eine Pfeilspitze flir den Endpunkt. Léscht Linien, die es nicht gibt — jeder Treppenlauf soll

7 Steigungen haben, denkt dran. Sorgt an dieser Stelle auch noch einmal dafirr, dass alle Linien die
gleiche Stiftnummer haben, auch die Kreisbdgen. Ich habe aus dem Stiftset SW 1:20/50 den Stift Nr. 3
mit der Dicke 0,35 mm gewahlt. Nattrlich konnt Ihr diese Stiftzuordnung bei jedem platzierten Treppen-
Objekt individuell &ndern, wenn Ihr wollt.

Checkt nochmal stichprobenartig, ob es doppelte Linien gibt und l6scht sie.

Wenn alles getan ist, wahlt alles zusammen aus und driickt STRG-C, um es in den Zwischenspeicher
zu kopieren.

Wabhlt jetzt den Befehl Datei — Bibliotheken & Objekte — Objekt 6ffnen ...
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‘A Chne Titel - GRAPHISOFT ARCHICAD-84 22 EDU

Ablage  Bearbeiten Anpsicht Planung

Dokumentation  Opticnen Teamwork  Fenster  Hilfe

D Meu
E; Offnen
DC Projekt schliefen Strg+Umsch.+W

3 RN » O~ & ~EEp

4

H Sichern Strg+5
|E]_ Sichern als... Strg+Umsch.+5

r;'ij Publiziere BIMx Hyper-Madell...

x [AB-01 Arbeitsblat]

Studenterwersion - Micht zum Wiederverkauf. Eigentum von GR

Intercperabilitat k
Externe Daten ]
Bibliotheken und Objekte ] lT!E Biblicthekenmanager.., Strg+Umsch.+E
Info k @ BIMcloud-Bibliotheken verwalten...
E Plotter-Einstellung... _@ Container erstellen...
'E Plotten... Strg+ Alt+Umnsch.+P @ Container entpacken... ¥
I Papieformat... Strg+Umsch.+P I I Bihlinthekenrqang;a@@‘
lﬂl Drucken... Strg+P |E‘|j a‘_\‘ ‘ Strg+Alt+0
Beenden Stm Strg+Umsch.+0
"  Rasterelement ern als k

(&, Schraffur

/" Linie
/ ﬁ, Rhinc 3DM-Datei als Objekt importieren...

{:} Kreis/Bogen
£ F

;E{Elfjcke importieren aus DXF/DWG

Im Dateiauswahl-Dialog sucht Euer finales Treppen-Objekt und 6ffnet es:
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‘A Bibliothekselement Gffnen

Bibliothekselement offnen von: Eingebettete Bibliothek ~

E O

W Eingebettete Bibliothek N N
] Hs_Objekte -

WL Treppen PE 1.gsm

Diezes Objekt hat kein ‘orschaubild.

0.gsm

\AZ R SN |
a- Abbrechen Offnen
AW

Es offnet sich ARCHICAD's impasanter GDL-Editor. (In meinem Artikel Gber die Erstellung eigener
Fenster kommt er auch zum Einsatz.) Hier klickt Ihr links erstmal auf die Schaltflache 2D-Skript:

Page 42
Footer Tagline


https://horstsondermann.com/archicad-bim-freie-fenster-formen/

COMPANY NAME

Address | Phone | Link | Email

E‘}tl o i

| Details

Parameter
Migration
EBestandteile

Beschreibungen
Seripte

Masterscript
20-Seript
3D-5cript

Eigenschaftenscript
Parameterscript
User Interface Script
Vorwarts-Migration
Ruckwarts-Migration

2D-5ymbol

Vaorschau

COhjekt-Subtype:

|Mnde|le|ement

DAIS Subtype benutzen

F‘Iatzierbar

Auton

Lizenz:

Passwort:

Beschreibung:

Kurzbeschreibung:

-

| Public Domain Dedication 1.0

2D-Ansicht
3D-Ansicht

0000 Oooaoooo

PR ﬁlp‘t& ihtgt/s;ptiun en...

Es 6ffnet sich ein neues Fenster mit sehr viel Text. Den wahlt Ihr mit STRG-A komplett aus und I6scht

ihn.

Dann wechselt Ihr wieder in das GDL-Editor-Hauptfenster und klickt auf die Schaltflache 2D-Symbol:
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E{}tll:llj

Objekt-Subtype:

| Modellelement

DAIS Subtype benutzen

F'Iatzierbar

| Details

Parameter
Migration
EBestandteile

Beschreibungen
Scripte

Masterscript
2D-5cript
3D-Seript

Eigenschaftenscript
Parameterscript
User Interface Script
Vorwidrts-Migration
Rickwarts-Migration

20-Symbol

“orschau

Autor

Lizenz:

Passwort:

Beschreibung:

Kurzbeschreibung:

| Public Domain Dedication 1.0

2D-Ansicht
3D-Ansicht

I O O

'y

X ﬂlp‘-’c\u %{s‘gptinnen...

Es 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem lhr jetzt Eure 2D-Treppenzeichnung per STRG-V einfligt.
Verschiebt das Linien-Grippchen so, dass es mit einer Ecke auf den Koordinaten-Ursprung zu liegen

kommit:
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Ihr seht, dass Kreis- und Pfeilsymbol verschwunden sind — ARCHICAD unterstiitzt im 2D-Symbol-
Editor diese Art der Liniengrafik nicht. Hatten wir das vorher gewusst, hatten wir es im Arbeitsblatt nicht
zeichnen missen. Notgedrungen zeichnen wir jetzt also hier noch einmal die beiden Symbole ein —
schliel3lich stehen uns im 2D-Symbol-Fenster Zeichenwerkzeuge zur Verfigung:
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Bild /

A0 \

&, Schraffur \\
/" Linie

(:} Kreis/Bogen

P

L

L~ Spline

7\!% Fixpunkt

B

[

-
L
[l
=7
—+
m
=]

Und dann, ganz wichtig, damitwir mehr Fangpunkte bekommen — nehmt das Fixpunkt-Werkzeug und
platziert Uberall dort Punkte, wo Ihr spater im Grundriss Fangpunkte haben wollt:
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o b

Schraffur

Linie o

Kreis/Bogen

Spline

Fixpunkt

Bild

RI¥ 2 [1ONN

B

=

9 |

F Sichten

Die Arbeit im 2D-Symbol-Fenster des GDL-Editors ist damit beendet — schlief3t alle Tabs des Editors.
Beim SchlieBen des letzten werdet Ihr aufgefordert, die Anderungen zu sichern:
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M50, EG] [ HS_Treppe_14_200] x  [B]HS_Treppe_14_200 / 2D-Script] [ 1A
— Objekt-Subtype: |Mcnde|le|ement
(]
DAIS Subtype benutzen Platzierbar
i}
@ Autor: |
= Lizenz: | Public Domain Dedication 1.0
Passwort:

| Details

Farameter Beschreibung:

il ‘A Anderungen sichern >

EBestandteile

Beschreibungen Anderungen im Bibliothekselement
: _Treppe_14_ vor dem iefen sichern?

Scripte I "HS_T 14_200" vor dem SchlieBen sichern?

Masterscript Kurzbeschreibung:
2D-5cript
SD-Script

Eigenschaftenscript

Mein Abbrechen

Parameterscript

User Interface Script - ot
\\\‘ O\ Kompatibilitatsoptionen. .

Yorwarts-Migration
Rickwarts-Migration

20-Symbol

“orschau

2D-Ansicht
FD-Ansicht

I O O

Bestatigt mit Sichern, wechselt wieder in das Grundrissfenster und setzt das neue Treppen-Objekt ein:
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Ihr seht — auch wenn es Euch etwas umsténdlich vorgekommen sein mag — die Grundrissdarstellung
Eurer selbstgebauten Treppe sieht jetzt richtig aus. Denkt dran, dass |hr je nach Lage im Grundriss
eventuell Bruchlinien einzeichnen musst — das kénnt Ihr dann wieder Uber den Weg eines Arbeitsblatts
machen. Zur korrekten Darstellung einer Treppe im Grundriss gibts hier ein Video von mir — die
Losungsvorschlage beziehen sich dort aber auf die Features in ARCHICAD's Treppen-Werkzeug.

Fazit <

In ARCHICAD eine Treppe selbst konstruieren — also ohne das Treppen-Werkzeug — ist weder
schwer noch umstandlich.
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Der Vorteil: Wenn Ihr genau wisst, was Ihr wollt, kommt Ihr mit dem vorgeschlagenen Weg schneller
zum Ziel.

Der Nachteil: So ein Treppen-Obijekt ist nicht parametrisch — die kleinste Anderung an Steigungszahl, -
hohe, Auftrittsbreite, Treppenbreite, Geschosshdhe etc. bedeutet, dass Ihr ein weiteres Objekt
erstellen musst. Aul3erdem ist eine korrekte Grundrissdarstellung, sofern Ihr die Treppe nicht allein in
der Draufsicht seht, nur handisch zu erreichen (s. weiter oben). Ein Gelander musst Ihr selbst bauen,
auf ahnliche Weise — es gibt hier keine parametrische Verkniipfung wie bei ARCHICAD’s dezidiertem
Treppen- und Gelander-Werkzeug.

In diesem Artikel beschreibe ich die Konstruktion eigener Fenster — ohne ARCHICAD’s Fenster-
Werkzeug.

Hier gibt es Videos zum Thema Decken-Konstruktion.
Hier findet Ihr alles, was die ARCHICAD-Hilfe zum Thema sagt.
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